Les écrans

Activité courte | Activité longue

Fiche 10 : (ec Pegis’ what #0120

Avoir conscience de soi

Prendre des décisions constructives

Ma’rerlel Cette activité permettra un temps d'échcnges et de réflexions collectives autour de 'utilisation des
L écrans (jeux vidéo), p|us pdr+icu|iéremen+ sur le theme de la violence.

» Vidéo Elle permettra a [animateur de solliciter |'expression, confronter les points de vue et repérer les

¢ Annexes difficultés et aux participants de se questionner par’ricu|i‘eremen+ sur leurs usages des jeux vidéo

et |eur FOPPOF'I' aux Formes de ViOIQI’ICG.

Différencier et reconnaitre les |ogo PEGI )
Sensibiliser a |'impac’r des formes de violence Débat

& Pan European Game Information (PEGI)

est un systeme d'évaluation européen des

8 L5 Gl Temps 1 : Information jeux  vidéo, créé pour aider les
L'animateur présente les 5 PEGI (4ges et code couleur) en annexe 101 Il montre les consommateurs & siinformer de chaque
différents descripteurs de contenu (annexe 10.2) aux participants et leur demande de trouver type de jeux vidéo & laide de différents
la signification. logos exposés sur leur boite d'origine.

015 min 1emps 2 : Echange

Ces participants se questionnent sur |'origine et les objectifs des PEGI et des descriereurs de
contenu & l'aide de la vidéo "Qu'est ce que la norme PEGI?"

A la fin de la vidéo, lanimateur rebondit sur ce que les participants ont retenu, et les

interroge sur : @
"Le role du Pan European Game Information" "La protection de l'enfance" -
"'enjeu universel de la signo|é’rique” "La p|oce des porenJrs"
"La p|oce des éditeurs de jeu" Vidéo du CSA

()20 min Temps 3 : Exploitation des idées

A partir des exp|ico+ions des descripfeurs de contenu (annexe 10.2) ainsi que des visuels de
jeux vidéos (annexe 10.3), l'animateur demande aux participants de réfléchir sur la décision
de '¢diteur d'avoir choisi ce PEGI associé aux descripteurs.

L'animateur s'assure que les participants comprennent que les PEGI et les descrip’reurs sont
définis en fonction des criteres de o|éve|oppemen’r psychique de la personne et qu'i|s sont la

pour |€S oicler a ChOiSiI’ |€ jeu Od0p+e © FRAPS/IREPS Centre-Val de Loire - Juillet 2020 (MA] Janvier 2023)

PédaGoJeux - Le jeu vidéo
exp|iqué aux parents
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https://www.lumni.fr/video/eloignez-les-enfants-des-ecrans
http://www.pedagojeux.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=YVh4nFufGC0&feature=youtu.be

Les écrans

Annexe 10.1 : (ec Pegic

PEGI 3

www.pegi.info

Avec cette classification, le contenu du jeu est considéré comme Odap+é a toutes les classes dlége. Le jeu ne doit pas
comportfer de sons ou dimages susceptibles d'effrayer ou de faire peur & de jeunes enfants. Les formes de violence
tres modérées dans un confexte comique ou enfantin sont acceptables. Le jeu ne doit faire entendre aucun longage

grossier.

PEGI 7

Les contenus présentant des scénes ou sons poJren’rie“emen’r eﬂcrayan’rs se retrouvent dans cefte classe. Avec une
classification PEGI 7 des scenes de violence tres modérées (une violence imp|ici+e, non détaillée ou non réaliste)

peuvent étre autorisées.

PEGI 12

www.pegi.info

Des jeux vidéo montrant de la violence sous une forme p|us grophique par rapport a des personnages imaginaires
et/ou une violence non grophique envers des personnages a Figure humaine entrent dans cette classe dlége. Des
insinuations & caractere sexuel ou des postures de type sexuel peuvent étre présentes, mais dans cette catégorie les
grossieretés doivent rester |égéres. Les jeux d'orgerﬁ tels qu'i|s se déroulent normalement dans le monde réel, dans
les casinos ou dans les salles de jeux de hasard, sont égo|emen+ autorisés (por exemp|e les jeux de carfes qui, dans

le monde réel, seraient joués pour de |'orgen’r),

PEGI 16

www.pegi.info

Cette classification s'opphque |orsque la représentation de la violence (ou d'un contact sexuel) atteint un niveau
semblable & celu que I'on retrouverait dans la réalité. Les jeux classés dans la catégorie 16 peuvent contenir un

|ongoge grossier p|us extreme, des jeux de hosord, ainsi qu'une consommation de Jrobc:c, d'alcool ou de drogues.

PEGI 18

18

www.pegi.info

La clossification destinée aux adultes s'applique lorsque le degré de violence atteint un niveau ou il rejoint une
représentation de violence crue, de meurtre apparemment sans motivation ou de violence contre des personnages
sans défense. La g|orifico’rion des drogues i||égo|es et les contacts sexuels exp|ici+es entrent égo|emen+ dans cette

tranche d'ége.
© FRAPS/IREPS Centre-Val de Loire - Juillet 2020 (MA] Janvier 2023)
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Les écrans

Annexe 10.2 : Deccripteurs de contenu

-
VIOLENCE

Le jeu contient des scenes de violence. Dans les jeux classés PEGI 7, les scénes de violence ne peuvent étre ni
réalistes ni détaillées. Les jeux PEGI 12 peuvent contenir de la violence dans un environnement imaginaire ou une
violence non réaliste par rapport a des personnages a Figure humaine, alors que les jeux classés PEGI 16 ou 18

contiennent des scénes de violence de p|us en p|us réalistes.

m
BAD LANGUAGE

Le jeu contient un langage grossier. Ce descripteur peut apparaitre sur les jeux classés PEGI 12 (grossiereté légere),

PEGI 16 (jurons & caractere sexuel ou b|osphémes) ou PEGI 18 (jurons & caractere sexuel ou b|osphémes).

Ce descrip’reur peut apparaitre sur des jeux PEGI 7 s'ils contiennent des images ou des sons suscep+ib|es d'eﬁcroyer
ou de faire peur aux jeunes enfants, ou sur des jeux PEGI 12 s'ils contiennent des sons ou des effets horrifiants (mais

sans aucun contenu violent).

™
™
FEAR
™

Le jeu présente des contenus qui encouragent ou enseignent les jeux de hasard. Ces simulations de jeux concernent

les jeux de hasard qui ont normalement lieu dans les casinos ou les salles de jeux de hasard. Les jeux ayant ce type

de contenus sont classés PEGI 12, PEGI 16 ou PEGI 18.

Ce descripteur peut accompagner une classification PEGI 12 si le jeu contient des positions ou des insinuations &
P P Pag J P

caractere sexuel, une classification PEGI 16 s'il contient des scenes de nudité ou des rapports sexuels sans organes

genitaux visibles ou une classification PEGI 18 s'il contient une activité sexuelle exp|ici’re. | es scenes de nudité dans un

environnement non sexuel n'exigenJr aucune classification par ége spéch(ique et ce descrip’reur n'est pas nécessaire.

Le jeu se réfere & ou décrit la consommation de drogues i||égo|es, d'alcool ou de tabac. Les jeux sur |esque|s

apparaissent ce descripteur de confenu sont foujours classés PEGI 16 ou PEGI 18.

M

¥

DISCRIMINATION

Le jeu contient des représentations efhniques, re|igieuses, nationalistes, de genre ou autres stéréotypes suscep’rib|es

d'encouroger la haine. Ce contenu est foujours limité a la classification PEGI 18 (et suscep+ib|e d'enfreindre la

|égi5|0+i0ﬂ péno|e ﬂO+iOﬂO|€). © FRAPS/IREPS Centre-Val de Loire - Juillet 2020 'MA] Janvier 2023)
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Les écrans

Annexe 10.3 : [ficuele de jeux vidéos
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Les écrans

Annexe 10.3 : lficuele de jeux vidéos
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